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Uvod [edit]

Vojna zacala !

Pouzi maskota tvojho oblubeného free software programu v bitke vo Wormux aréne. Pouzitim dynamitu,
granatov, bejzbalovych pdlok a réoznymi inymi zbranami,... vyhlad tvojho sipera v zabavnom 2D
animovanom prostredi.

Kazdy hra¢ (minimum st 2 na rovnakom PC alebo cez sietovu hru s verziou Wormuxu 0.8) ovladaju tim
podla syojho vybgru (penguin, gnu, firefox, wilber,...) a musia znicit svojich protivnikov pomocou
exotickych zbrani.

Hoci na vyhru je potrebna nejaka stratégia, Wormux je hlavne "vesela hromadna vyvrazdovacia" hra kde
sa tah za tahom, kazdy hrac, kazdeho timu snazi zapricCinit najvyssie poskodenie svojim superom.

Na zaciatku hry ma kazdy hrac tim zlozeny z postav (Standardne su nastaveni 6-ti), ktory vyzeraju ako
maskot Free Software. (Napriklad: 6 Tuxov a 6 Nupikov v hre 2 hracov). Postavy si nahodne
rozmiestnené na 2D mape rovnako ako staré (ale dobre ;-) plosinovky Mario Ci Sonic.

Kazdym tahom je tvojim cielom poskodit superov tim, pouzitim zbrane podla tvojho vyberu alebo
Sikovnou nehodou (zranenie z padu, postava nevie ako plavat, zabije ju ak sa dostane mimo mapy, ...).
Tah je tvoreny ovladanim postavy z hracovho timu pocas limitovaného casu (Standardne je nastavenych
60 sekund). Hrac¢ ,moze pocas jedného tahu pouzit len jednu zbran a jednu postavu. Po skonceny tahu
nasleduje dalsi hrac a tak to dalej pokracuje.

Hru vyhras vtedy ,ked nazive ostane uZ len tvoj tim s najmenej jednou postavou.

[edit]

Spustenie hry

Po spusteny Wormux sa zobrazi hlavné menu: Hru spusti$ klinutim na "Hraj" :



Wormux multi-player hra, takze ju musia hrat 2, 3, alebo 4 hraci na rovnakom PC. Pocet 436
hracov v hre mozes nastavit zvysenim ¢i znizenim poctu timov.
Mumbrer of
[eams:;

Kazdy hrac ovlada tim ktory musi znicit superiace
timi. Kazdy tim je zloZzeny z 2 - 10 postav
(Standardne su nastaveni 6-ti). Nie je povinnostou
mat rovnaké pocty postav v kazdom time. PocCty
ovladanych postav mo6zes zmenit podla poziadaviek
hracov. Tiez mozeS zmenit maskota s ktorym ides
hrat, klinutim vpravo alebo vlavo na obrazky
maskota. Nazov tvojho timu vlozis v okne
oznacenom "Hlavny velitel".

Beastie Teamn
Head commander
Mumber of characters

¥

Bojové tzemie je Mapa. Wormux ma mnoho map
roznych stylov, vyber si taku ktora sa ti najviac paci!

Niektoré mapy obsahuju vodu na spodnom okraji : A
mapy ,do ktorej ked postava spadne zomrie, kym iné “‘iﬂ' '
obsahuju strechu, ktora zase blokuje urcity typ e :

zbrani ako je napriklad Letecky utok.

Wormux sa hra tah za tahom, a vSetci hraci
pouzivaju rovnaku klavesnicu a mys vo svojich
tahoch. Standardne trva jeden tah 60 sekand, dlzku
tahu mozes zmenit kliknutim na tato hodnotu
pravym/lavym kliknutim na ¢islo , alebo s kolieckom
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mysSi. Rovnakou cestou mézes zmenit pocty
energie(zivota) kazdej postavy ktora bude hrat.
Posledna moznost , "roluj na okraj" ti dovoli
presunut kameru, ked' je kurzor blizko okraja
obrazovky. Ak to vypnes, pohyb kamery moze byt
kontrolovany tocenim kolieska smerom
dole/stlacanim stredného tlacidla a pohybom mysi.

Stlac¢ enter alebo klikni na ¥l na zacatie hry!

Hraj! [edit]



Ked hra zaCne, nahodne sa vyberie postava a je oznaCena skakajucou sipkou, ktora sa nad
nou vznasa. To je aktivna postava, Hrac, ktoremu patri tim tejto postavy ju musi viest tak
aby sposobil Co najvacsie skody superovmu timu/superovym timom. Pohybovat postavou
mozes pomocou smerovych Sipok, skakat stlacenim Enteru a skdkat dozadu stlacenim
Backspace alebo B. Tymito pohybmi sa mo6zes$ dostat blizko k vzdialenym postavam
nepriatelov, chranit sam seba presunutim postavy na bezpecné miesto popripade len tak
flikanim sa po mape. Pokial chces ovladat ind postavu svojho timu jednoducho stla¢ Tab
alebo na nu klikni. Avsak to mézes spravit len predtym, ako sa s postavou pohnes.

Na vybranie zbrane staci kliknut pravy tla¢idlom a vybrat si zbran z menu.

Pohyb po mape moéze byt niekedy zlozity, ak sa chces dostat na tazko pristupné miesta skus
pouzivat nindzalano, vznasadlo, paddk, teleport €i stroj na nizku gravitaciu.

Pohybovanim sa po mape, ale neznicis svojich nepriatelov. Musis si vybrat zbran na boj. Je tu mnoho
zbrani, pricom vSetky sa liSia v podmienkach pouzitelnosti, dosahu, ¢i titocnej sily. Vacsina zbrani sa
pouziva stlacenim klavesy Space (Medzernik). Cim dlhsie drzis Space (Medzernik), tim silnejSie a do
vacsej vzdialenosti bude zbran posobit. Niektoré zbrane sa vystreluju kliknutim lavieho tlacidla na
miesto, kde chces udriet. Iné zbrane sa musia zamerat na uto¢nika pomocou Sipok hore a dole,
spomalenie zameriavania stlacenim klavesy Shift. Granaty maji moznost oneskorenia vybuchu (v
sekundach) po vystreleni pomocou numerickej klavesnice 1-5.

[edit]
Kamera

Niekedy kamera neukazuje ¢ast mapy, ktora chces vidiet, ovladat ju m6c¢es nasledujucimi klavesami:

« centrovat pohlad na aktivnu postavu stlacenim C ) 5 5

* rucne posunut kameru drzanim klavesy Ctrl alebo stredného tlacidla/ kolieska mysi a pohybom
mysou.

* rucne posunut kameru, ak je nastavenie "Posuvanie mapou" zapnuté, stacCi jednoducho pohnut
kurzorom mysi smerom k okraju obrazovky do smeru kam ju chces premiestnit.

Dalsie info [edit]

Tieto informécie sa tykaju nadchadzajiceho vydania verzie 0.8 a este nie su "Cisté"

* Mo6zes hrat sietovi hry!
o Hostujes (ako server) alebo sa pripdjas (ako klient) cez Specifické menu
o Pre podporu sietovej hry potrebujes mat na svojom routri/firewalli otvoreny port 3826 (tcp)
> Takisto je experimentalne podpora zoznamu serverov: pokial je vytvorena hra pristupna cez
internet, potom je registrovana na zozname serverov. Cez sSpecifické menu v sietovom menu
sa teda daju zobrazit dostupné hry, ked¢r hra o nich ziskava informacie zo zoznamu serverov.
» PocitaCovy protivnici a umeld inteligencia



© Tento pripravovany tah je zamerany pre verziu U.Y(ktora je stale daleko), Cize od toho velmi
neocakavajte.

> Jednoducho daj ako meno hraca "Al-stupid" bez ivodzoviek.

> Je to nanestastie stale velmi plné chyb, uprava divného spravania sa alebo hlupych akcii je

zatial v nedohladne, ¢ize reporty projektu Wormux ohladom umelej inteligencie sa teraz
nebudu riesit.

v s , [edit]
Funkcne klavesy
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