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Presentacion [edit]

Isto é a guerra!

Fai que as mascotas das tuas aplicaciéns libres favoritas se enfronten na arena do Wormux. Valendote
de grandes cantidade de dinamita, granadas, bates de béisbol, bazucas, e moitas mais armas; extermina
ao adversario nun escenario en diias dimensions ao estilo da banda desenada e nun ambiente
agradable.

Cada xogador estd ao mando do equipo que elixa (Tux, GNU, Firefox, Wilber...) e ten que destruir o do
seu oponente coa axuda de armas convencionais -e non tanto-. Se ben necesitaras un minimo de
estratexia para vencer, Wormux € ante todo un xogo de "fogo a discrecion".

Ao comezar cada xogador dispon dun equipo composto por personaxes (6 por defecto) & imaxe e
semellanza dunha mascota dunha aplicacion libre. Por exemplo, 6 tuxes e 6 wilbers nunha partida de
dous xogadores. As personaxes repartense ao chou por un terreo en duas dimensidns, situandose a
camara dun xeito andlogo ao dos xogos de plataformas en tres dimensions, coma o SuperTux ou o
Secret Maryo Chronicles.

A computadora selecciona ao chou unha primeira personaxe. O xogador que estea ao mando do equipo
da personaxe comezara a xogar. Unha vez remate a sua rolda (ben por tempo, ben polas suas accions),
seleccionarase unha personaxe do outro equipo... A cada paso, o teu obxectivo sera infrinxirlle o
maximo dano posible ao equipo contrario coa axuda da arma que elixas e utilizando o terreo con
sabedoria)1 (os saltos provocan dano, as personaxes non saben nadar, sair da pantalla equivale a
morrer...).

A medida que pasen as roldas diminuira a enerxia das mascotas, e gafiaras cando non quede ningunha
mascota do equipo contrario con vida.

Iniciar unha partida Ledit]

Unha vez inicies o Wormux, aparecera o menu

principal: Premendo en "Xogar" accederas ao menu de xogo:
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Wormux € un xogo para varios xogadores, e por tanto deberan xogar na mesma 436

computadora 2, 3 ou 4 xogadores. Teras que elixir o nimero de equipos que van xogar.
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Cada xogador é responsable dun equipo que ten
como obxectivo o de destruir aos seus adversarios.
Cada equipo tera entre 2 e 10 membros (6 por
defecto). Os equipos non tenien que ter
necesariamente o mesmo numeros de xogadores, de
xeito que se poida equilibrar unha partida en que un
dos xogadores ten mais nivel ca o outro. Asi mesmo,
teras que elixir a mascota coa que xogardas (preme
os botons dereito e esquerdo do rato sobre a figura),
asi coma o teu alcume.

Consideracions antes de comezar a partida.
Wormux x0gase por roldas, e os diferentes
xogadores utilizan o mesmos teclado e rato de xeito
alternativo. Por defecto as roldas duran 60
segundos, ainda que podes modificar este valor
premendo cos botdons dereito e esquerdo do rato
sobre o numero ou coa roda do rato. O mesmo teras
que facer para cambiar o valor da enerxia inicial das
personaxes. Desprazamento nos bordos: esta
funcwn consiste en desprazar automaticamente a
camara cada vez que achegues o cursor aos bordos
da pantalla. Se non activas isto podes mover a
camara premendo no botén central do rato e
arrastrando.

E agora so6 tes que darlle a intro ou premer en &l para comezar a partida.



Xogar Ledit]

A partida comeza, e a computadora elixe unha personaxe ao chou, que ¢ sinalada por unha
frecha. O xogador responsable do equipo da personaxe ha de infrinxir o maximo dano
posible nas filas inimigas. O xogador pode desprazar a sta personaxe coas frechas
esquerda e dereita do teclado, saltar para evitar os obstdculos (intro, borrar ou B segundo o
tipo de salto). Dese modo poderas achegarte a un inimigo para poder atacalo, pero recorda
que na rolda seguinte el ha poder levar a cabo a sua vinganza, asi que procura quedar
nunha posicién segura antes de que acabe a tia rolda. Se non che gusta a personaxe que
elixiu a computadora ao chou, podes cambiala premendo no tabulador (tab, a tecla enriba
de Blog Maius), OU premer na personaxe que queiras directamente. Iso si, en canto efecties
algunha accién cunha personaxe xa non poderas cambiala.

Para acceder ao menu de armas e accesorios preme no botdn dereito do rato.

As veces o terreo limitard as ttas posibilidades de movemento. Para isto tes 4 tia disposicién
unha morea de accesorios: gancho, jetpack, paracaidas, teleportacién e un casco antigravidade.

%l

Unha vez te achegues ao teu inimigo, haberas de escoller unha arma para combater. Como podes
observar, hai unha morea de armas, mais ou menos efectivas nas grandes distancias, mais ou menos
eficaces, e mais ou menos faciles de utilizar. O manexo de cada arma é diferente, algunhas contrélanse
mediante a barra espaciadora, outras mediante clic esquerdo, algunhas requiren utilizar as frechas de
movemento, outras contan cun reloxo regulable,... para navegar, puxemos en marcha unha version
futura de ferramentas. Os boténs de control das armas son a barra espaciadora (que habera que
premer o tempo desexado), as frechas de arriba e abaixo, e s veces premer nunha zona. Notese que
mentres que as frechas de arriba e de abaixo permiten orientar o tiro, sera mais fiable se se fai
mentres se preme a tecla shift. Isto é especialmente util no caso de armas coma o fusil de precision.

[edit]
A camara

Se non che convence a posicién da cadmara, podes solucionalo cambidndoa de xeito manual:

* Preme a tecla ¢ para centrar a cAmara na personaxe activa.

* Para desprazar manualmente a camara podes facelo mentres premes ctrl ou o boton central do
rato.

+ Cando achegas o rato aos bordos da pantalla, moves a camara (esta opcion pode desactivarse na
configuracion do xogo, no parametro "Desprazamento nos bordos").



Informacion adicional [edit]

Isto é relativo & version 0.8, e ainda non é seguro:

» Posibilidade de xogar en lina!
> Podes crear unha partida como servidor, ou unirte coma cliente, dende un menu especifico.
o Para isto é necesario abrir o porto 3826 (tcp) no router ou f1rewa11
° Outra caracteristica experimental polo de agora ¢ a lista de servidores: se se crea unha
partida baixo a opcion "Visible desde a Internet", permite que esta apareza listada nun indice
de partidas en lina por Internet. A lista amdsase no menu de xogo en rede.
* Xogadores controlados pola IA da computadora.
> Esta € unha caracteristica moi experimental e programada para a version 0.9 (para a que
ainda queda unha boa tirada), asi que mellor non facerse ilusions.
o Para utilizalo basta con chamarlle a un xogador AI-stupid.
o Non paga a pena reportar bugs ao respecto. Para cando se lles atenda, xa estaran obsoletos.

. 4 edit
Axuda para as teclas (en inglés) Ledit]
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