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Prezentacja [edit]

Wojna zostata wypowiedziana!

Niech maskotki twojego ulubionego darmowego oprogramowania stoczq bitwe na arenie Wormuksa.
Korzystajac z dynamitu, granatow, kijow bejsbolowych i innych wyrzutni rakiet... dokonaj eksterminacji
Erzel(élwmll{{ow w zabawnym otoczeniu, na ktore sktada sie dwuwymiarowa sceneria typowa dla

reskowe

Kazdy gracz (co najmniej 2 grajacych na tej samej maszynie lub poprzez sie¢ od wersji 0.8) kontroluje
wybrana przez siebie druzyne (penguin, gnu, firefox, wilber,...) i musi zniszczy¢ swoich adwersarzy
uzywajac mniej lub bardziej wyrafinowanego uzbrojenia.

Pomimo ze, minimalna dawka strategii jest konieczna do wygranej, Wormux jest przede wszystkim gra
typu ,masowa zagtada”, w ktorej tura po turze kazdy cztonek zespotu musi si¢ postarac o zadanie
maksymalnych zniszczen swoim przeciwnikom.

Na poczatku kazdy gracz dysponuje druzyna sktadajaca sie z kilku postaci (domyslnie szesciu)
wygladajacych jak maskotki Darmowego Oprogramowania. (Przyktadowo: 6 Tuksow i 6 Nupikow w grze
dla 2 graczy). Postaci sa losowo rozrzucone na dwuwymiarowej mapie jak w platformowkach takich jak
stare (ale jare ;-)) Mario lub Sonic.

W kazdej kolejnej turze twoim zadaniem jest zniszczenie przeciwnikow przy uzyciu wybranego
uzbrojenia i rozsadnego poruszania si¢ (upadek boli, postaci nie potrafia ptywac, wyjscie poza mape jest
rownoznaczne ze sSmiercia, itp.). Ture wyznacza przejecie kontroli przez gracza nad jedna z postaci na
scisle okreslony czas (domyslnie 60 sekund). Kazda posta¢ moze podczas tury poruszac sig, uzywac
uzbrojenia lub narzedzi. Po zakonczeniu tury nastepny gracz wykonuje swdéj ruch i tak dalej.

Gre wygrywa ten, kto jako jedyny ma jeszcze jakas postac albo postaci pozostate przy zyciu.

Rozpoczynanie gry ledit]

Gloéwne menu: Kliknij przycisk ,, Graj” aby uzyskac¢ dostep do menu:
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Wormux jest gra dla wielu graczy, zatem musi ich by¢ co najmniej 2, 3 lub 4 na tym
samym komputerze (od wersji 0.8 istnieje takze mozliwos¢ gry przez siec). Mozesz
wybrac ilos¢ graczy zwiekszajac lub zmniejszajac liczbe druzyn.

Druzyna Snort
Glownodowodzgcy
Liczba postaci

Arena bitwy jest Mapa. Istnieje wiele map,

435

Liczba drukym

Kazdy z graczy kontroluje druzyne, ktorej celem jest
zniszczenie przeciwnikow. Kazda druzyna sklada sie
z 2 do 10 postaci (domyslnie z 6). Nie jest
wymagane posiadanie tej samej ilosci postaci w
kazdej z druzyn. Mozesz zmienia¢ liczbe postaci,
ktore zawiera kazda druzyna, aby wyréwnac szanse
pomiedzy lepszymi, a gorszymi graczami. Mozesz
takze wybrac¢ maskotke, dla druzyny ktora
zamierzasz grac¢, poprzez klikniecie prawym lub
lewym klawiszem myszy na obrazku maskotki.
Mozesz takze zmieni¢ twdéj pseudonim wpisujac go
w pole edycyjne ,, Gldéwnodowodzacy”.

utrzymanych w réznych stylach. Wybierz taka, ktora

przypadnie Ci do gustu! Niektére mapy zawieraja na =3 -
dole wode, do ktorej postaci moga wpasc (i zginac), [ « :
podczas gdy inne zawieraja sufit, ktory " : -

uniemozliwia zastosowanie czgsci uzbrojenia np.
ataku powietrznego.

W Wormuksie kazdy gracz korzysta podczas swojej
tury z tej samej klawiatury i myszy, co inni gracze
(wyjatkiem jest gra sieciowa dostepna od wersji
Wormuksa nr 0.8). Domyslny czas trwania tury to 60
sekund. Wartos¢ ta moze by¢ zmieniona w opcjach
gry poprzez klikniecie prawym lub lewym klawiszem
myszy, albo skorzystanie z jej kotka. W podobny
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Czas trwanla
tury

ﬁ 100

Energla
poczatkowa

Przewija] na
obramowaniu

sposob mozna zmieni¢ poczatkowa energie kazdej
postaci. Ostatnia opcja jest ,Przewijanie na
obramowaniu”, ktore pozwala na zmiane potozenia
kamery, gdy kursor jest blisko obramowania. Jezeli
ta opcja zostanie wytaczona, zmiana potozenia
kamery bedzie mozliwa za pomoca nacis$niecia
srodkowego klawisza myszy i odpowiedniego nia
poruszania.



Nacisnij klawisz Enter lub kliknij na ¥ ikonie ok aby rozpoczac¢ gre!

[edit]

Graj!

Po rozpoczeciu gry Wormux wybiera losowo jakas$ postac. Posta¢ ta jest oznaczana przez
T ) animowana strzatke nad jej glowa - jest to sygnal, ze jest ona aktywna. Gracz, ktéry ja
l kontroluje musi sie postara¢ zadac jak najwieksze straty swoim przeciwnikom. Istnieje
i mozliwos¢ poruszania postacia za pomoca klawiszy strzatek (w prawo lub w lewo) luﬂ)
| przeskakiwania przeszkod (przy uzyciu klawiszy Enter, BackSpace lub B). Czyniac to
| mozna sie zblizy¢ do lub oddali¢ od przeciwnika, chroni¢ swoja posta¢ usuwajac sie z drogi
| lub po prostu sie porusza¢. Aby zmieni¢ aktywna posta¢, nalezy nacisna¢ klawisz Tab lub
| po prostu klikna¢ pozadana postac przy uzyciu lewego klawisza myszy. Zmiana ta, jest
L | jednakze mozliwa tylko wowczas, gdy zadna posta¢ w druzynie jeszcze sie w biezacej turze
nie poruszata.

Aby wybrac¢ uzbrojenie lub narzedzie, kliknij prawym klawiszem myszy i wybierz je
z wyskakujacego menu (istnieje takze mozliwo$¢ wyboru uzbrojenia za pomoca
klawiszy funkcyjnych F1 - F7).

i/

Poruszanie sie moze niekiedy by¢ utrudnione - mozna wowczas skorzystac z réznorakich
narzedzi, takich jak: wyciagarka, plecak odrzutowy, spadochron, teleportacja, czy hetm
obnizajacy grawitacje.

o

Samo poruszanie sie nie wystarczy do zniszczenia wroga - konieczne jest wybranie uzbrojenia. Istnieje
wiele rodzajow uzbrojenia, ktére réznia sie uzytecznoscia, zasiegiem, czy sita niszczenia. Zwykle strzat
oddaje sie przytrzymujac klawisz spacji, az do osiagniecia pozadanej sity uderzenia. Niektére rodzaje
uzbrojenia wymagaja wycelowania - robi to sie poprzez naciskanie klawiszy strzatek w goére lub w dot,
inne - te automatyczne wymagaja wybrania celu poprzez klikniecie na nim lewym klawiszem myszy.
Granaty maja mozliwos$¢ ustawienia opéznienia wybuchu (poprzez nacisniecie klawiszy 1 do 5 lub Page
Up, Page Down, wreszcie poprzez pokrecenie kétkiem myszy).

Kamera [edit]

Czasami zdarza sie, ze kamera nie obejmuje obszaru, ktéry chcesz obejrzeé. Mozesz kontrolowa¢ obraz
z kamery przy uzyciu nastepujacych klawiszy:



* Klawisz C centruje widok zZ kKamery na aktualnej postaci.

» Aby samodzielnie poruszac¢ kamera, poruszaj kursorem myszy przytrzymujac jej Srodkowy przycisk
lub klawisz Ctrl na klawiaturze.

* Aby samodzielnie porusza¢ kamera przy wtaczonej opcji ,Przewijanie na obramowaniu® po prostu
poruszaj kursorem myszy w kierunku obszaru, ktory chcesz wyswietlic.

. edit
Pomocne klawisze [edit]
Quit game Show/hide interface ~ Fullscreen [ window g High jump h?;:g%:m;
Talk in m,-'l:wnrk Change weapon Configuration menu Jump Click: Center camera
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Weapon: Fire
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Show/hide minimap
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